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Ο μικροελεγκτισ  Arduino είναι ζνασ μικροελεγκτισ μονισ πλακζτασ, δθλαδι μια απλι μθτρικι 

πλακζτα ανοικτοφ κϊδικα με ενςωματωμζνο μικροελεγκτι και ειςόδουσ/εξόδουσ, θ οποία μπορεί 

να προγραμματιςτεί με τθ γλϊςςα Wiring (είναι θ γλϊςςα προγραμματιςμοφ C++ με προςκικθ 

ειδικϊν βιβλιοκθκϊν ). Σο Arduino μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για τθν ανάπτυξθ κυκλωμάτων και 

καταςκευϊν αλλά και να ςυνδεκεί και να επικοινωνιςει με υπολογιςτι μζςω ειδικοφ λογιςμικοφ. 

 Σο 2005 μια ομάδα φοιτθτϊν ξεκίνθςε μια προςπάκεια για τθ δθμιουργία μιασ 

υπολογιςτικισ πλακζτασ, θ οποία κα ιταν θ πιο φκθνι που κα είχε βγει ζωσ τότε ςτθν αγορά. Οι 

ιδρυτζσ Massimo Banzi και David Cueartielles ονόμαςαν το ςχζδιο από τον Arduin τθσ Ivrea και 

ξεκίνθςαν να παράγουν πλακζτεσ ςε ζνα μικρό εργοςτάςιο ςτθν Ιβρζα, κωμόπολθ τθσ επαρχίασ 

Σορίνο ςτθν περιοχι Πεδεμόντιο τθσ βορειοδυτικισ Ιταλίασ - τθν ίδια περιοχι ςτθν οποία 

ςτεγαηόταν θ εταιρία υπολογιςτϊν Olivetti. 

 Σο ςχζδιο Arduino είναι μία διακλάδωςθ τθσ πλατφόρμασ Wiring για λογιςμικό ανοικτοφ 

κϊδικα και προγραμματίηεται χρθςιμοποιϊντασ μια γλϊςςα βαςιςμζνθ ςτο Wiring (ςφνταξθ και 

βιβλιοκικεσ), παρόμοια με τθν C++ με απλοποιιςεισ και αλλαγζσ, κακϊσ και ζνα ολοκλθρωμζνο 

περιβάλλον ανάπτυξθσ (IDE). 

 

Hardware 

 

 ΢ε μία πλακζτα Arduino υπάρχει ζνασ 

μικροελεγκτισ Atmel AVR (ATmega328 και 

ATmega168 ςτισ νεότερεσ εκδόςεισ, ATmega8 ςτισ 

παλαιότερεσ) και ςυμπλθρωματικά κυκλϊματα 

για τθν ομαλι λειτουργία τθσ πλακζτασ και τθσ 

επικοινωνίασ τθσ με το περιβάλλον.  Όλεσ οι 

πλακζτεσ περιλαμβάνουν ζνα γραμμικό ρυκμιςτι 

τάςθσ 5V και ζναν κρυςταλλικό ταλαντωτι 32 

MHz. Ο μικροελεγκτισ είναι από καταςκευισ 

προγραμματιςμζνοσ με ζνα bootloader, ζτςι 

ϊςτε να μθν χρειάηεται εξωτερικόσ 

προγραμματιςτισ. 

  ΢ιμερα τα Arduino προγραμματίηονται μζςω USB· αυτό κακίςταται δυνατό μζςω τθσ 

εφαρμογισ προςαρμογζων chip USB-to-Serial. Πρακτικά, ςυνδζουμε μια USB κφρα του 

υπολογιςτι μασ με αυτι του Arduino. 

 Οι μικροελενκτζσ τθσ ςειράσ UNO διακζτουν 14 ψθφιακζσ κφρεσ Ι/Ο, εκ των οποίων οι 6 

μποροφν να λειτουργιςουν και αναλογικά (~). Επιπλζων, διακζτει 6 αναλογικζσ κφρεσ, 3 κφρεσ 

γείωςθσ 1 κφρα υποδοχισ τάςθσ, 1 κφρα παροχισ τάςθσ 5V και 1 κφρα παροχισ τάςθσ 3.3V. 

 Σο Arduino nano και το Arduino-Compatible Bare Bones Board και Boarduino Board 

ενδζχεται να παρζχουν male header pins ςτο κάτω μζροσ του board προκειμζνου να ςυνδζονται 

https://el.wikipedia.org/wiki/Πλακέτα_τυπωμένου_κυκλώματος
https://el.wikipedia.org/wiki/Μικροελεγκτής
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Ρυθμιστής_τάσης&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Ρυθμιστής_τάσης&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Κρυσταλλικός_ταλαντωτής&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/w/index.php?title=Bootloader&action=edit&redlink=1
https://el.wikipedia.org/wiki/USB
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ςε Breadboards. Τπάρχουν πολλά boards ςυμβατά με και προερχόμενα από Arduino boards. 

Κάποια είναι λειτουργικά ιςάξια με ζνα Arduino και μπορεί να χρθςιμοποιθκοφν εναλλακτικά. 

Πολλοί είναι το βαςικό Arduino με τθν προςκικθ καινοτόμων output drivers, ςυχνά για τθν χριςθ 

ςχολικισ μόρφωςθσ για να απλοποιιςουν τθν καταςκευι buggies και μικρϊν robot. Άλλεσ είναι 

θλεκτρικά ιςάξιεσ αλλά αλλάηουν τον παράγοντα μορφισ, επιτρζποντασ κάποιεσ φορζσ τθν 

ςυνεχόμενθ χριςθ των Shields ενϊ κάποιεσ όχι. Κάποιεσ παραλλαγζσ είναι τελείωσ διαφορετικοί 

επεξεργαςτζσ, με ποικίλα επίπεδα ςυμβατότθτασ. 

 

Shields 

 Σα Arduino και τα Arduino ςυμβατά boards χρθςιμοποιοφν τθν τεχνολογία των shields, 

τυπωμζνων boards επεκτάςεων κυκλωμάτων που ςυνδζονται ςτα κανονικά παρεχόμενα Arduino 

pin-headers. Σα shields μποροφν να παρζχουν ζλεγχο ςτα motors, GPS, Ethernet, LCD εικόνασ ι 

breadboarding (προτυποποίθςθσ).  Με αυτόν τον τρόπο μποροφμε να επεκτείνουμε τθ 

λειτουργικότθτα τθσ πλακζτασ μασ, και να δϊςουμε τθ δυνατότθτα ςτο κφκλωμά μασ να 

υλοποιιςει κάποιεσ ςυγκεκριμζνεσ λειτουργίεσ. Χαρακτθριςτικζσ shields : 

Οθόνη TFT 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ελεγκτής moter 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/Breadboard
https://el.wikipedia.org/wiki/GPS
https://en.wikipedia.org/wiki/Breadboard
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LAN/ ETHERNET Controller 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Multifunctional Controller 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prototyping Shield 
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Προγραμματιςμόσ 
 
 Σο Arduino προγραμματίηεται μζςα από τθν ειδικι εφαρμογι του. Μπορείτε να τθν 

κατεβάςετε απο το επίςθμο website: https://www.arduino.cc/en/main/software. Όπωσ 

αναφζρκθκε παραπάνω, θ γλϊςςα ςφνταξθσ είναι το Wiring, ουςιαςτικά πρόκειται για τθ γλϊςςα 

C++ με κάποιεσ επιπλζον βιβλιοκικεσ που κάνουν ευκολότερεσ τισ λειτουργίεσ Ι/Ο. Ο 

προγραμματιςτισ αρχικά κα πρζπει να κζςει ποιεσ κφρεσ κα χρθςιμοποιιςει ςαν ειςόδουσ και 

ποιεσ ςαν εξόδουσ μζςα ςτθ built-in ςυνάρτθςθ setup(). ΢τθ ςυνζχεια, γράφει το πρόγραμμα του 

μζςα ςτθ built-in ςυνάρτθςθ loop(). Όπωσ αφινει να εννοθκεί και το όνομα τθσ, πρόκειται για μια 

επαναλθπτικι διαδικαςία που ςκοπό ζχει τθ ςυνεχι επανάλθψθ του προγράμματοσ μασ όταν 

αυτό τελειϊνει. 

 Οι βαςικζσ εντολζσ του Arduino είναι: 

• digitalRead(σ) 

Διαβάηει τθν τιμι μιασ ψθφιακισ κφρασ εξόδου χ, αν είναι HIGH ι LOW 

• digitalWrite(pin, y) 

Θζτει τθ κφρα pin ςε ψθφιακό HIGH ι LOW 

• pinMode(pin, mode) 

Θζτει τθ κφρα pin, ςαν είςοδο ι ζξοδο. Πάντα τθ χρθςιμοποιοφμε ςτθ ςυνάρτθςθ setup(). 

• analogRead(x) 

Επιςτρζφει τθν τιμι τθσ τάςθσ τθσ αναλογικισ κφρασ 

• analogWrite(pin, value) 

Θζτει ςτθ κφρα pin τθν τιμι value (0-255) 

• delay(x) 

Προκαλεί κακυςτζρθςθ ςτο πρόγραμμα για χ ms 

• millis() 

Επιςτρζφει το χρόνο από τότε που τρζχει το ςυγκεκριμζνο πρόγραμμα (δεν μπορεί να υπερβεί τισ 

50 μζρεσ) 

• abs(x) 

Επιςτρζφει τθν απόλυτθ τιμι του χ 

• max(x,y) 

Επιςτρζφει τον μεγαλφτερο αρικμό μεταξφ του χ και y 

• min(x,y) 

Επιςτρζφει τον μικρότερο αρικμό μεταξφ του χ και y 

• pow(x,y) 

https://www.arduino.cc/en/main/software
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Επιςτρζφει το χy 

• sq(x) 

Επιςτρζφει το τετράγωνο του αρικμοφ χ 

• sqrt(x) 

Επιςτρζφει τθν τετραγωνικι ρίηα του αρικμοφ χ 

• isAlpha(x) 

Ελζνχει αν το χ είναι χαρακτιρασ (όχι αρικμόσ) 

• isAlphaNumeric(x) 

Ελζγχει αν το χ είναι αλφαρικμθτικό 

• isAscii(x) 

Ελζγχει αν το χ ανικει ςτον κϊδικα ASCII 

• isControl(x) 

Ελζγχει αν είναι χαρακτιρασ ελζνχου (/,\,|,κτλ) 

• isDigit(x) 

Ελζγχει αν το χ είναι ψθφίο (αρικμόσ) 

• isGraph(x) 

Ελζγχει αν το χ ειναι εκτυπϊςθμο 

• isLowerCase(x) 

Ελζγχει αν το χ είναι πεηό 

• isUpperCase(x) 

Ελζγχει αν το χ είναι κεφαλαίο 

• random(min, max) 

Επιςτρζφει ζναν ψευδοτυχαίο αρικμό μεταξφ min και max 

• Serial.begin(speed) 

Επιτρζπει τθν επικοινωνία του μικροελενκτι με τθν οκόνθ του υπολογιςτι μασ. Προτεινόμενθ 

ταχφτθτα τα 9600 bps 

 

Βαςικά ςτοιχεία τησ γλώςςασ 
 Κάκε εντολι τελειϊνει με το ελλθνικό ερωτθματικό (;). Σα ςχόλια είναι οι γραμμζσ που 

αγνοεί ο compiler και γράφονται μζςα ςτα /* αυτά είναι ςχόλια */ ι για κάκε ςειρά ξεχωριςτά 

// οτιδιποτε μπροςτά από τισ δφο γραμμζσ είναι ςχόλια. 



cnatsik1@gmail.com   8 
 

Δηλώςεισ μεταβλητών, πινάκων 
 Σο κάκε πρόγραμμα για να λειτουργιςει και να ζχει μια ςτοιχειϊδθ λειτουργικότθτα και 

διαδραςτικότθτα  χρειάηεται να διακζτει κάποιεσ μεταβλθτζσ. Σισ μεταβλθτζσ τισ δθλϊνει ο 

χριςτθσ ςτθν αρχι του προγράμματοσ. Κάκε μεταβλθτι διακζτει ζναν τφπο και ζνα όνομα. Ο 

τφποσ τθσ μεταβλθτισ κακορίηει το είδοσ τθσ και μπορεί να είναι χαρακτιρασ -char, λζξθ -string, 

ακζραιοσ -int, δεδκαδικόσ -float. Για παράδειγμα: 

char x; 

//δηλώνοςμε μια μεηαβληηή σ, ηύπος σαπακηήπα 

int x; 

//δηλώνοςμε μια μεηαβληηή σ, ηύπος ακεπαίος 

float  x; 

//δηλώνοςμε μια μεηαβληηή σ, ηύπος δεκαδικού 

string x; 

//δηλώνοςμε μια μεηαβληηή σ, ηύπος λέξηρ 

 

 Όςον αφορά τουσ πίνακεσ, πρζπει να ξζρεται ότι μποροφμε να δθλϊςουμε ζναν πίνακα ν 

διαςτάςεων, με ν ζναν οποιοδιποτε αρικμό. ΢το παρόν κα δείξουμε πωσ μποροφμε να 

δθλϊςουμε ζναν απλό μονοδιάςτατο πίνακα ακεραίων: 

int foo[4]; 

Δθλϊςαμε ζναν πίνακα ακεραίων (τον foo) 5 κζςεων (μετράμε και το 0). ΢ε κάκε κζςθ μποροφμε 

να βάλουμε και ζναν ακζραιο για να τον αποκθκεφςουμε. π.χ.: 

foo[0]=30; 

foo[3]=2; 

foo[1]=7; 

foo[2]=88; 

foo[4]=9; 

 

Ο Βρόγχοσ for 
 

Ο επαναλθπτικόσ βρόγχοσ for είναι μια εντολι θ οποία μασ βοθκάει να κάνουμε μια 

επαναλθπτικι διαδικαςία. Η ςφνταξι του είναι θ εξισ: 

for (αρχικι τιμι; όςο θ αρχικι τιμι είναι μικρότερθ από κάποια άλλθ τιμι ; με το ανάλογο βιμα). 

Για παράδειγμα: 
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for (i=0;i<5;i++){ 

//ζώμα ενηολών 

} 

Ο βρόγχοσ for είναι ο ςθμαντικότεροσ επαναλθπτικόσ βρόγχοσ, κακϊσ είναι και θ μόνθ εντολι με 

τθν οποία μποροφμε να ανατρζξουμε τα ςτοιχεία ενόσ ολόκλθρου πίνακα. 

 Παρατίκεται και ζνα παράδειγμα προςπζλαςθσ πίνακα: 

for(i=0;i<5;i++){ 

x= foo[i]; 

} 

΢το παράδειγμά μασ χρθςιμοποιιςαμε τον πίνακα foo που ορίςαμε ςτο πάνω υποκεφάλαιο. 

Προςπελάςαμε όλον τον πίνακα με τθ βοικεια του βρόγχου for και για κάκε κζςθ του πίνακα, 

κζταμε τθν τιμι τθσ ςτθν μεταβλθτι χ. 

 

Ο βρόγχοσ while 
 

Ο βρόγχοσ while είναι άλλοσ ζνασ βρόγχοσ επανάλθψθσ. Ουςιαςτικά, θ εντολι αυτι 

επαναλαμβάνει ζνα ςϊμα εντολϊν όςο ιςχφει μια ςυνκικθ. Για παράδειγμα: 

while(i<3){ 

//ζώμα ενηολών 

} 

 Προςοχι! Σόςο ςτο βρόγχο while όςο και ςτον βρόγχο for πρζπει να προςζξουμε να μθν 

υποπζςουμε ςτο ςφάλμα του αζναου βρόγχου. Δθλαδι, κα πρζπει να υπάρχει κάποια εντολι, θ 

οποία κάποια ςτιγμι να κζτει τθν ελεγχόμενθ ςυνκικθ ςε ψευδι, ϊςτε να ςταματιςει να 

εκτελείτε  ο βρόγχοσ. Διαφορετικά, κα εκτελείτε αςταμάτθτα. 

 

Συνθήκη ελένχου if 
 

Είναι ο πιο ςυχνόσ και ςυνθκιςμζνοσ  ζλεγχοσ. Ελζγχουμε αν ιςχφει μια ςυνκικθ. π.χ 

if(x>4){ 

//ζώμα ενηολών 

} 

 Ζνασ πιο “advanced” ζλεγχοσ είναι να ελζγξουμε αν ιςχφει θ ςυνκικθ και αν δεν ιςχφει 

τότε να εκτελζςουμε κάποιο ςυγκεκριμζνο κϊδικα. π.χ. 
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if(x>4){ 

//ζώμα ενηολών 

}else{ 

//ζώμα ενηολών 

} 

 Σζλοσ, θ πιο ακραία μορφι τθσ εντολισ if είναι θ εξισ: Ελζγχουμε αν ιςχφουν διαφορετικζσ 

ςυνκικεσ, αλλιϊσ υλοποιοφμε κάποιο ςυγκεκριμζνο κϊδικα. Π.χ.: 

if(x>3){ 

//ζώμα ενηολών 

} 

else if(x>5){ 

//ζώμα ενηολών 

} 

else{ 

//ζώμα ενηολών. 

} 

 

Εξαρτήματα 
Εδϊ κα δοφμε κάποια χαρακτθριςτικά κυκλϊματα – εξαρτιματα που μποροφμε να ςυνδζςουμε 

ςτον μικροελενκτι και να δθμιουργιςουμε τα δικά μασ κυκλϊματα. 

 

Καλώδια.  

Τπάρχουν διάφορα είδθ, αρςενικά – αρςενικά, κθλυκά 

– κθλυκά, αρςενικά – κθλυκά. Χωρίσ αυτά, θ 

επικοινωνία του μικροελενκτι με τα εξαρτιματα δεν 

υφίςταται. 

 

 

 

 

 

 

 



cnatsik1@gmail.com   11 
 

 

 

Εξωτερικόσ, 9V-ολτοσ  παροχέασ τάςησ.  

΢υνδζουμε μια μπαταρία των 9V επάνω του και χρθςιμοποιοφμε το 

κόκκινο καλϊδιο ςαν παροχι και το μαφρο ςαν γείωςθ. 

 

Αντιςτάςεισ,  

1.2 Kohm. Απαραίτθτεσ για τθν προςταςία υπζρταςθσ των 

διαφόρων κυκλωμάτων. 

 

 

 

 

 

 

Δίοδοι.  
Οι διατάξεισ αυτζσ, ζχουν ζνα και μοναδικό ςκοπό: Να 

επιτρζψουν το ρεφμα να διαρρεφςει από το ζνα κφκλωμα 

ςτο άλλο. 

 

 

 

 

Micro Sd  

Κάρτα αποκικευςθσ δεδομζνων. Ο ςκοπόσ τθσ είναι 

προφανισ: Αποκθκεφουμε διάφορα δεδομζνα που 

κα κζλαμε κατά τθ διάρκεια που τρζχει το 

πρόγραμμά μασ. ΢ε ποιο προχωρθμζνεσ καταςκευζσ, 

το Arduino τρζχει ζνα λειτουργικό πρόγραμμα μζςα 

από τθν κάρτα αποκικευςθσ. 
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Αιςθητήρασ υγραςίασ και 
θερμοκραςίασ.  
Γενικά υπάρχει μια πλθκϊρα αιςκθτιρων που 

μποροφν να ςυνδεκοφν πάνω ςτον 

μικροελενκτι Arduino. Οι αιςκθτιρεσ αυτοί 

είναι υπεφκυνοι για το πιο ςθμαντικό ζργο του 

Arduino: Σθν επικοινωνία με το εξωτερικό 

περιβάλλον. 

 

Οθόνη LED. Οι περιςςότερεσ οκόνεσ είναι 

μονόχρωμεσ ι δίχρωμεσ. Ο ςκοπόσ τουσ  

είναι να απεικονίηουν δεδομζνα. 

 

 

 

 

 

Ηχεία.  

Οι ςυςκευζσ εξόδου του Arduino για τα θχθτικά ςιματα. 

 

 

 

 

Απλά LED.  

Δίνοντασ τθν επιτρεπόμενθ ζνταςθ του ρεφματοσ, τα 

λαμπάκια φωτίηονται. 

 

 

 

RGB LED.  

Πρόκειτα για λαμπάκια τα οποία διακζτουν 3 χρϊματα 

(κόκκινο -Red, πράςινο -Green, μπλε -Blue). Αναλόγωσ τθν 

τιμι που κα δϊςουμε ςτο κάκε χρϊμα, κα εμφανιςτεί και 

το ανάλογο χρϊμα. 
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Μοτέρ.  
Χρθςιμεφει για διάφορεσ καταςκευζσ, π.χ. Ρόδεσ, κάτι 

που να γυρίηει, κτλ 

 

 

 

Σέρβο.  

Σο ίδιο με το μοτζρ, αλλά το ςζρβο μπορεί να κάνει 

μόνο μια κίνςθ ζωσ 180 μιρεσ, απο τα δεξιά προσ τα 

αριςτερά ι το αντίςτροφο. 

 

 

 

 

Ποτενςιόμετρο.  

Πρόκειται για μια ρυκμιηόμενθ μεταβλθτι αντίςταςθ. 

Εμείσ διαλζγουμε το ποςό τθσ αντίςταςθσ που κζλουμε 

να αςκθκεί ςτο κφκλωμά μασ με απότερο ςκοπό να 

επιτρζψουμε λιγότερθ ι περιςςότερθ ροι ρεφματοσ. 

 

Πυκνωτέσ.  
Αυτζσ οι διατάξεισ λειτουργοφν ςαν μπαταρίεσ. ΢υςςωρεφουν 

ρεφμα και μποροφμε να το χρθςιμοποιιςουμε για διάφορεσ 

εξεηθτθμζνεσ περιπτϊςεισ, όπωσ π.χ. Για να εξομαλφνουμε τθν 

κυμάτωςθ, κτλ. 

 

 

 

 

Thermistor.  

Πρόκυται για διάταξθ που αυξομειϊνει τθν αντίςταςθ αναλόγωσ 

τθ κερμοκραςία τθσ. 
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Photoresistor.  
Διάταξθ που αυξομειϊνει τθν αντίςταςθ ανάλογα με το φωσ 

που εκπζμπεται επάνω τθσ. 

 

 

 

 

 

Κουμπί.  
Σο απλό κουμπάκι λειτουργεί ςαν διακόπτθσ. Αναλόγωσ, αν 

είναι ι όχι πατθμζνο ανοίγει ι κλείνει το κφκλωμα. 

 

 

 

 

 

Transistors. 

 Οι διατάξεισ αυτζσ ζχουν τθν ικανότθτα να ελζνχουν ζνα 

μεγάλο ςε ζνταςθ ρεφμα με μόλισ λίγα mA. 
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To ζεκηλάξην απηό απεπζύλεηαη ζε 

- Σε εθπαηδεπηέο Γεκνζίωλ ή Ιδηωηηθώλ Γεκνηηθώλ, Γπκλαζίωλ, Λπθείωλ, ΙΔΚ, ΣΔΚ, 

ΣΓΓ,ΔΠΑΛ, ΚΓΒΜ θηι. 

- Σε καζεηέο, γνλείο θαη όινπο όζνπο αλεμάξηεηα από ηελ εηδηθόηεηά θαη ηελ ειηθία ηνπο 

επηζπκνύλ λα απνθηήζνπλ ηηο απαξαίηεηεο γλώζεηο Πξνγξακκαηίδνληαο κε ηνλ 

κηθξνειεγθηή Arduino 

- Σε όινπο όζνπο επηζπκνύλ ηελ πηνζέηεζε ηωλ εθπαηδεπηηθώλ δηαδηθαζηώλ STEM 

(Science Technology Engineering Mathematics) 

Ο Σθνπόο ηνπ ζεκηλαξίνπ "Δηζαγωγή ζηελ εθπαηδεπηηθή ξνκπνηηθή κε Arduino" είλαη: 

- Η απόθηεζε ηωλ απαξαίηεηωλ γλώζεηο Πξνγξακκαηίδνληαο κε ηνλ κηθξνειεγθηή 

Arduino. 

- Η εηζαγωγή ηωλ αξράξηωλ ρξεζηώλ ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ηνπ κηθξνειεγθηή Arduino. 

- Η δηεπθόιπλζε ηωλ εθπαηδεπηηθώλ πνπ επηζπκνύλ ηελ πηνζέηεζε ηωλ δηαδηθαζηώλ 

STEM (δάζθαινη θαη θαζεγεηέο όρη απαξαίηεηα Πιεξνθνξηθήο) κε ηε δηάζεζε 

νξγαλωκέλνπ εθπαηδεπηηθνύ πιηθνύ θαη ηελ εθαξκνγή ηνπ ζηε ζρνιηθή ηάμε. 

Τν ζεκηλάξην απηό ζηνρεύεη ζην λα επηηεπρζεί: 

1. Η εηζαγωγή ηνπ ρξήζηε ζηηο βαζηθέο ιεηηνπξγίεο πξνγξακκαηηζκνύ ηνπ Arduino. 

2. Γηεπθόιπλζε ηωλ εθπαηδεπηώλ κε δηάζεζε Αζθήζεωλ Βήκα-Βήκα ώζηε λα πινπνηνύληαη 

ζε νξηζκέλν ρξνληθό δηάζηεκα ζρνιηθώλ εθπαηδεπηηθώλ ωξώλ. 

3. Υηνζέηεζε ηεο εθπαηδεπηηθήο δηαδηθαζίαο STEM (Science Technology Engineering 

Mathematics) κε ζπγθεθξηκέλα παξαδείγκαηα. 

Τν ζεκηλάξην «Δηζαγωγή ζηελ εθπαηδεπηηθή ξνκπνηηθή κε Arduino» απνηειείηαη από έμη (6) 

δηδαθηηθέο ελόηεηεο, νη νπνίεο είλαη νη αθόινπζεο : 

ΠΡΩΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : α) Τη είλαη ην arduino; β) Η Γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ 

ηνπ arduino θαη νη βαζηθέο εληνιέο 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : α) Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο κε θωηνδίνδν. β) 

Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο κε ερείν θαη θνπκπί 

ΤΡΙΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο κε αηζζεηήξα απόζηαζεο 

ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο έμππλεο θιεηδαξηάο κε δύν 

πνηελζηόκεηξα 

ΠΕΜΠΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ : Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο κε LED display 

ΕΚΤΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΝΟΤΗΤΑ: α) Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο γηα λα αλίρλεπζε θίλεζεο β) 

Γεκηνπξγία θπθιώκαηνο ζπλαγεξκνύ 

Αθινπζώληαο ηηο παξαπάλω αζθήζεηο γίλεηαη εηζαγωγή ζηηο βαζηθέο έλλνηεο ηεο 

εθπαηδεπηηθήο ξνκπνηηθήο κε Arduino θαη νη ρξήζηεο κπνξνύλ άκεζα λα  ρξεζηκνπνηήζνπλ 

ζηελ πξάμε ην πιηθό απηό. 


